ous allez contréler votre carte en actionnant un interrupteur !

UTILISEZ UN INTERRUPTEUR
V

A m—. = \=
MATERIEL NECESSAIRE ‘ "5 N
-
—un interrupteur
—une résistance de 1000 ohms FICHES ASSOCIEES
FACILE

—un breadboard
— des petits fils électriques

— éventuellement un multimeétre
a pa

testez votre carte
entrées numériques

Z REALISEZ CE MONTAGE ELECTRIQUE <

Linterrupteur du kit de base Arduino possede quatre contacts. Les deux contacts
utilisés dans le circuit doivent avoir une résistance nulle quand on appuie

sur l'interrupteur, une résistance infinie sinon. Si vous avez un multimetre,
utilisez-le pour vérifier cela. Sinon suivez le montage ci-dessous et faites pivoter
l'interrupteur si ¢a ne fonctionne pas.

. Cette résistance limite le
* courant qui circule quand on

- appuie sur l'interrupteur pour

éviter de cramer la carte.

Attention au sens
de l'interrupteur.

s rduino
Port numérique 7 sur lequel

la tension va étre mesurée.

Port 5V — envoie 5 volts o
al'interrupteur. ; . " . i :NA:oswm.

22 3 2

Port GND (la masse).

Quand on appuie sur l'interrupteur, la tension sur le fil jaune est de 5 volts.
Quand on n'appuie pas, la tension est nulle grace a la résistance qui relie le fil
jaune a la masse. Sans cette résistance, la tension serait indéterminée.

<>~ —
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G
Z RECOPIEZ CE PROGRAMME <

L'instruction digitalRead(7) o
Ordonne a la carte de hre 1a // setup pour initialiser la carte
tension sur le port 7. 11 y a deux void setup) { - // début du setup » )

pir e(7, INPUT) ; // initialise le port numérique 7 comme entrée
I‘ésultats possibles . Serial.begin(9600) ; // initialise la communication série avec 1’ordinateur

} // fin du setup
HIGH (5 volts) ou LOW (0 volt).

// cette boucle va se répéter sans arrét

void loop() { // début de la boucle

if (digitalRead(7) == HIGH) { // si on mesure 5 V sur l’entrée numérique 7

Serial.println(™ ON ! ) ; // on envoie ™ ON ! “ a 1’ordinateur

} else { // si on ne mesure pas 5 V

Cette inStTUCtion demande a la Serial.println(™ Off ... ™) ; // on envoie ™ Off ... ™ a l’ordinateur
. }
carte d'envoyer un message a )
) : PN delay(100) ; // attend 0.1 seconde (100 millisecondes)
I'ordinateur par le cable USB. ) /) G de 1a boucle
L <

Un programme similaire est facilement accessible a travers le menu du logiciel
(menu Fichier, Exemples, Basics, programme DigitalReadSerial).

X TELEVERSEZ

1l faut lire les messages que la carte envoie a l'ordinateur. Pour cela, utilisez

le Moniteur série (dans le menu Outils du logiciel Arduino). Si des caractéres
bizarres apparaissent, vérifier la vitesse de connexion du Moniteur série, qui
doit étre la méme que celle utilisée pour initialiser la communication dans le
programme (9600 bauds). Appuyez maintenant sur l'interrupteur, et regardez ce
qui se passe sur le Moniteur série !

Z POUR ALLER PLUS LOIN {

Inversez les fils noirs et rouges, et observez ce qui se passe.

Z L'ULTIME DEFI ! {

Modifiez votre programme pour que la LED de test sur la carte Arduino clignote
quand on appuie sur l'interrupteur.
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